	[bookmark: _Hlk157069742]1. ÁREA DO PROJETO:
     Artes visuais, Audiovisual, Circo, Dança, Teatro, Música



	[bookmark: _Hlk162430964]2. TÍTULO:
     Atividade/Vivência Lúdica



	3. DESCRIÇÃO DA ATIVIDADE/VIVÊNCIA LÚDICA:
     O que você pretende desenvolver?

	4. OBJETIVO DA ATIVIDADE/VIVÊNCIA LÚDICA:
   O que você deseja com a proposta?



	5. METODOLOGIA QUE SERÁ UTILIZADA:
    Como você vai atingir seus objetivos?



	6. RECURSOS QUE SERÃO UTILIZADOS:
  Materiais necessários e que são de responsabilidade do proponente




	 7. SE A ATIVIDADE CONTA COM AÇÕES DE ACESSIBILIDADE
       Descreva como se dará essa proposição




	8. ESPAÇO PARA MAIS DETALHAMENTOS
     Não é obrigatório preencher esse campo




	9. NOME DO POPONENTE OU GRUPO: 




PLANO DE ATIVIDADES/VIVÊNCIAS LÚDICAS


